
REBOOT : 일상으로의복귀, 비즈니스변주를통한가치창출



2. MARKETING 엔데믹시대, 선택받는브랜드의성공전략
: 팝업스토어·콜라보레이션·초개인화마케팅

3. TECHTAINMENT 기술과엔터테인먼트의융합으로실현되는가상현실
: 메타버스·NFT·버추얼휴먼

5. MEDIA 상반기주요매체광고상품이슈결산
: 구글·네이버·카카오·페이스북/인스타그램·SMR·틱톡

4. CONTENTS 아이피코노미(IP+Economy)의확장
: 게임·웹툰/웹소설·OTT

1. AD MARKET 상반기광고시장이슈결산및하반기전망
: 2022년상반기광고비·이용자소비행태·개인정보보호정책확대
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>> ∞

https://developer.android.com/design-for-safety/privacy-sandbox
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기술과엔터테인먼트의융합으로실현되는가상현실
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